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El problema
es que cuando
uno habla de
computadoras,
se piensa en
alguien muy
sabio, muy
conocedor

29

ELIZABETH RAYGOZA JAUREGUI

1 proyecto
con el que
gané, plantea
otro modo
de utilizar el
software, un
modo  don-
de se pueda

compartir con otras personas sin
que haya represalias legales o de
otro tipo”. Un software libre que
ayude a los usuarios a tener méas
comunicacion, a erradicar la pira-
teria y hasta a generar empleos.

Francisco reconoce que le inte-
resa la tecnologia, pero desde un
punto de vista social: como afecta
la convivencia y como se ha me-
tido en nuestras vidas para cam-
biar la forma en que la gente se
relaciona. Sabe que hace 20 anos
no teniamos Ipods ni todos estos
medios de comunicacion que aho-
ra son comunes, sobre todo entre
los jévenes. Ni hablar del internet,
que comunicé a todas las perso-
nas alrededor del mundo.

A sus 17 anos de edad, admite que
es dificil hablar con certeza en cuanto
a qué tanto dana o beneficia las comu-
nicaciones. Simplemente le interesa.

“Mi proyecto lo planteé desde el
punto de vista de los programas de
computadora, lo que es el software
y las licencias. Estas impiden, por
ejemplo, compartir el programa con
un amigo, que son limitantes y res-
tringen la convivencia. Hay un movi-
miento que tiene muchisimos anos,
que es el software libre, que plantea
otro modo de utilizarlo, un modo en
que se pueda compartir sin que haya
represalias legales o de otro tipo”.

Con su propuesta gané en el Con-
curso multimedia, organizado por
OMlJal y Grupo Educare, lo que le
permitira viajar a Rumania para com-
petir con jévenes de todo el mundo.

El tema del concurso era “Colaboracion con
el mundo”, épor qué gand tu proyecto?

El tema era bastante amplio. Mu-
chisimos proyectos se fueron por lo
ecolégico y el mio era innovador. Lo
escogi porque me pareci6 adecuado.
Creo que gandé porque fui el Gnico

que planted el problema del soft-
ware desde el punto de vista de las
comunicaciones. Ademas, la calidad
del trabajo era buena.

éCuanto tiempo te llevd desarrollarlo
desde el momento que te enteraste de la
convocatoria y quién te ayudé6?

Cuando salié la convocatoria, lo Gini-
co que hice fue registrarme, aunque
aun no sabia qué iba a hacer. Al final
desarrollé la idea en una semana y
solo me llevé dos dias materializar
lo planificado. Fueron en total 430
proyectos y el mio resulté ganador.
Lo hice porque todavia no he encon-
trado otra persona en la preparatoria
con quien trabajar este tipo de pro-
yectos. El problema es que cuando
uno habla de computadoras, se pien-
sa en alguien muy sabio, muy co-
nocedor. Casi siempre lo relacionan
con la programacién, con resolver
problemas y desarrollar programas
complicados, y no, la computadora
tiene otro tipo de aplicaciones. Por
ejemplo, difundir un mensaje a tra-
vés de un proyecto multimedia es
otra cara de la computadora.
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¢Cuando tuviste tu primer contacto con
una computadora?

Tenia como seis o siete anos. Mis
papis son maestros y compraron
una, pero no teniamos escritorio y
estuvo guardada casi un ano en su
caja. En la secundaria comencé a
interesarme por la animacién y el
disenno. También me gusta lo grafico
y lo artistico. Ahora tengo un portal:
soy administrador y estoy al pen-
diente de los contenidos, trabajo en
una imprenta donde hago diseno.

Ahora viene Rumania...

Rumania es un compromiso mayor.
Alla nos vamos a enfrentar a paises
que son potencia, pero estamos se-
guros de que vamos a hacer un buen
trabajo, porque estoy recibiendo el
apoyo de la Universidad. En Ruma-
nia se trata de desarrollar un proyec-
to multimedia, algo asi como una
campana publicitaria. El tema es
sobre “los ninos, el futuro y la natu-
raleza”. Debemos integrar esos tres
temas en uno solo y desarrollar un
proyecto con un mensaje y un obje-
tivo, y tal vez una propuesta. K
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FRANCISCO JESUS RODRIGUEZ

Primera persona 3K Estudia el sexto semestre en la preparatoria de La Barca, del Sistema de

Educacion Media Superior, de la Universidad de Guadalajara. Entre 430 proyectos, gano la medalla de oro
en el Concurso multimedia organizado por OMlJal y Grupo Educare, lo que le permitira viajar a Rumania para
competir con jovenes de todo el mundo que presentaran trabajos sobre “los ninos, el futuro y la naturaleza”.
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